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HELLOWORLD OKTATAS ES FEJLESZTES KOZHASZNU EGYESULET




Mit csinal egy FTC-csapat a gyakorlatban?

Szabalyok/verseny

tematika Robot felépitése

és programozasa

Robot fejlesztése

Robot tesztelése

tanulmanyozasa

Folyamatos dokumentalas!




Az FTC verseny nem kizardlag a palyan
zajlik

Judging

KOzossegi

Portfolio | Prezentacio

munka




A FIRST alapértékei:
hogyan viselkedjlnk versenyzdként?

smmmme 1. Discovery — Felfedezés

e 2. Innovation — Innovacio

mammeee 3. Impact — Hatas

e 4. Inclusion — Befogadas

e 5. Teamwork — Csapatmunka

e 6. Fun — Szorakozas




A FIRST alapértékei:
hogyan viselkedjlnk versenyzdként?

Etikai kodex Magatartasi iranyelvek
* Nem csalunk * Nem kizardlagosan a célra, hanem az odaig vezetd
' Utra 6sszpontositunk.
* Mindig tisztességesen viselkedlnk. - Tisztelettuddan és sportszeriien viselkediink.
* A jatékot rendeltetésszer(ien jatsszuk. * Segitjlk egymast.

. ) * A tisztességes utat valasztjuk.
* Tisztaban vagyunk vele, hogy nem a mi

2 2 * A helyszinek berendezéseire és masok tulajdonara
feladatunk a szabalyok betartatasa. egyarant vigyazunk.
* Pozitiv biztonsagi kulturat épittink.
* Egészséges dontéseket hozunk.

* Mi mind egy csapatban vagyunk.



Hogyan épll fel egy FTC-szezon?

Szabalyok L . Fejlesztés és Verseny és
. ’ Stratégiaalkotas ; o0
megismerése tesztelés ertékelés

¢ Kickoff: e avallalhaté e prototipus e arobotésa
szeptember feladatok és készitése csapat
kbzepén célok e hibajavitas munkajanak
e Manual kivalasztasa e finomhangolas bemutatasa
e a kihivas és a * Utemterv e Folyamatos versenyen
korlatozasok készitése dokumentalas
értelmezése e  bevasarlolista”



Hogyan szUletik meg egy versenyrobot?

Mechanika: a
feladatokhoz
illeszked6
szerkezet
kialakitasa

Programozas:
autoném
m(ikodés és
vezetd altal
irdnyitott
feladatvégzés

Elektronika és
szenzorok: a
mozgas és a

kornyezet
érzékelésének
biztositasa

Tesztelés: a
hibdk feltarasa
ésa
megbizhatdsag
javitdsa.
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Bemutatkozik a BIOBUZZ szezon

Feladatok, szabalyok, ujdonsagok




A palya és a
jatékfeladat
bemutatasa

https://youtu.be/pHmuHVxPrT4




A pa

va és a jatékfeladat bemutatasa
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Pontszerzeés a palyan

Feladat Pontérték
LEAVE - a robot elhagyja a palyafalat AUTO alatt 3 pont

PARK - robot a LOADING ZONE-ban AUTO alatt 5 pont

PARK - robot a LOADING ZONE-ban TELEOP alatt 5 pont

HIVE TIP - sikeres billentés AUTO alatt 20 pont
HIVE TIP - sikeres billentés TELEOP alatt 20 pont
POLLEN vagy NECTAR a felfelé néz6 CELL-ben a

mérk&zés végeén 2 (PRl
FLOWER - als6 NECTAR bdnusz 5 pont
Pontszerz6 elemek egy sajat tulajdoni FLOWER-ben 2 pont/elem
POLLEN vagy NECTAR a sajat GARDEN teriiletén 1 pont/elem



Rangsor pontok

SWARM RP

POLLINATOR 1 RP

POLLINATOR 2 RP

GYOZELMI PONT

LEAVE és PARK pontok
egylttesen elérik a
meghatarozott kiiszobo6t

Normal versenyek
esetén ez 16 pont

\_ /

Legalabb 4 sikeres HIVE
TIP esetén a szovetség

megkapja ezt a ranking
pointot

\_

Legaldbb 7 sikeres HIVE
TIP esetén a szovetség
megkapja ezt a ranking
pointot

\_

GyG6ztes szovetség 3
ranking point-tal lesz
gazdagabb

Dontetlen esetén
mindkét szovetség 1-1
ranking pointot kap




A szezon Ujdonsagai

Uj szabalyértelmezési szemlélet

Competition Integrity Contract

Atalakulé zs(irizési folyamat

Az ellendrzési folyamat atalakulasa

Robottervezési korlatozasok




Alaprobotok

(GY SEGITENEK A GYARTOK AZ
INDULASBAN




REV Robotics
StarterBot

Starter Kit V3.1, valamint a DUO Control
Bundle elemeibdl épul fel

Teljes épitési dokumentaciot, CAD
modellt és programozasi bevezeté6t is
kinal
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A goBILDA 2026-2027 FTC Starter Kit és
a REV Robotics Control Hub-bal

épithet6 fel

Tobb olyan mechanikai megoldast is
tartalmaz, ami egy FTC robotnal fontos

Részletes O0sszeszerelési utmutatod és
programozasi segédlet

https://www.gobilda.com/ftc-starter-
bot-resource-guide-2026-2027-season/




