FIRST Tech Challenge
BIOBUZZ™ osszefoglalo



<HelloWorld>

Tartalom
T BOVEZEEG ettt e e e e eaaae 4
2. APAlya s ajAtEK BlEMEI cvuiniei e 5
3. A MEAIKOZES fElEPITESE o ueniniieiii et e e aans 6
Q. AUTO IAOSZAK ..nenieiiiniii ettt e e e et eaaae 6
D, AMENELI IdBSZAK «.eevveeeerieetie ettt ettt ettt e e e 6
C.  TELEOP IdOSZAK c.ueuuniiiiiiiiieiiieiiei ettt ettt e e e e e e e 7
4. A pontszerzés részletes SZabAlYai ..o..eeueuiiieeieiiiieii e 8
a. HIVE-akaptarszerkezet atforditasa...ccouveeeiiiiiiiiiiecc e e e 8
b. ANECTAR elemek feloldasa........coveuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 8
c. FLOWER -aviragok feltoltése és birtoklasa .......ceuvviniiiiniiiiiiiiiee s 9
(o IO NV = Tl o 11 (o] (= -1 9
e. Aviragban elhelyezett labdak pONtOZASa.....cccivieniniiiiiiiiiiie e eeans 9
f.  GARDEN —pontszerzés asajatterlleten ......ccooeeenieiiniiiiiiiiiecc e, 9
g. LEAVE és PARK - a robotok pozicidjaért jard pontoK.......cceeeeveeenieieiieiiiennenennnn.. 10
5.  Ranking Point — a rangsorolasi pontok rendszere .......ccceeveeiiiiiiiiiiniiininiineeeeene, 11
6. A mérkdzés legfontosabb jatékszabalyai .....ccovviiiiiniiiniiiiiie e 12
a. Apontszerzd elemMeEK KEZELESE......cuiuninieieiiee e e 12
b. AFLOWER és HIVE szerkezetek hasznalata.......c...cccoviiviiiiiiiiiniiiiniiiinninne. 12
c. Azellenféllelvallo interakCiO.......ccovvuiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 13
d. Arobot mikodtetése €S biztONSAG.....cvvveniniiiiii e 13
e. ANECTAR bejuttatasanak szabalyai ........ccuveeiniiiiiiiiiiicc e 14
7. ADRIVE TEAM Osszetétele és feladatai.......ccoveviiniiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiinans 15
8. Kiemelt valtozas a korabbi FTC-szezonokhoz k€pest .....ccvveeveiiieiiiiiiiiieeeenne, 16
9. EtIKAI KOEX ettt ettt e et eaaae 17
a. Nemcsalunk. ..o 17
b. Mindigtisztességesen viselkedUnK. ......cccuviiiiiiiiiiiiiiii e 17
c. Ajatékotrendeltetésszerlien JAtSSZUK. .....oeuiiiniiiiiie e 17
d. Tisztabanvagyunk vele, hogy nem a mifeladatunk a szabalyok betartatasa...... 17
10. Magatartasi irANYEIVEK ... ..o et e e 19
a. Nemkizarélagosan a célra, hanem az odaig vezetd utra 6sszpontositunk......... 19

2



o

o o

<HelloWorld>

Tisztelettuddan és sportszerlien viselkedlnk. ......c.ccceveiiiiiiiiiiiiieceeeeeee, 19
S UK B Y MAST. oottt e e e e e e aans 19
Atisztesseges UTat VAlasSZijUK. ....cu i 19
A helyszinek berendezéseire és masok tulajdondra egyarant vigyazunk............. 20
Pozitiv biztonsagi KultUrat épitlnk. .....cceveiiieiiieii e 20
Egészséges dONteseket NOZUNK. c..c.ivii i e e 20
Mimind egy csapatban VagyUNK. ....c.ceeeiiiiiiiiiiiiiiieee e eee e e e ee e eeaes 21



<HelloWorld>

A BIOBUZZ egy két-két csapatos szovetségek kozott zajld robotikai jaték. A mérkdzés
soran a robotok feladata, hogy a palyan talalhaté kulonb6z6 jatékelemeket
Osszegyljtsék, a megfeleld helyekre juttassak, illetve pontszerzésre hasznaljak.

A jaték kétféle pontszerz6 elemet alkalmaz:

¢ Polen (tovabbiakban: POLLEN): sarga szind, kisebb méret(i labda.
¢ Nektar (tovabbiakban: NECTAR): piros vagy kék szin(, nagyobb méret(i labda,
amely a két szovetséghez tartozik.

A jatékban a csapatoknak harom 6 terlletre kell koncentralniuk:

1. Kaptar (tovabbiakban: HIVE):: a kaptarszerkezet atforditdsa a megfelelé cellaba
torténé labdak kilovésével.

2. Virag (tovabbiakban: FLOWER): a viragok feltoltése POLLEN és NECTAR
elemekkel, illetve azok ,,birtoklasa”.

3. Kert (tovabbiakban: GARDEN): a sajat szovetségi teruleten elhelyezett
pontszerzd elemek 6sszegylijtése.

Egy mérkézésen két szovetség vesz részt, mindegyik szovetség két csapatbdl all. A piros
és a kék szovetség egymas ellen versenyez.
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A palyan 6sszesen négy FLOWER talalhatd, két HIVE szerkezet, két GARDEN tertilet,
valamint a labdak mozgatasara szolgalé LOADING ZONE-ok.

A legfontosabb palyaelemek:

o HIVE: egy kétallasdu, billen6 szerkezet, amelynek két CELL nev( gy(jtényilasa van.
A robotok feladata, hogy a megfelel6 cellaba L6tt labdakkal atforditsak a
szerkezetet.

o FLOWER: négy darab, a palya szélén elhelyezett viragszerkezet. Ezekbe felulrél
lehet POLLEN és NECTAR elemeket behelyezni, alulrdl pedig POLLEN tavolithaté
el.

e GARDEN: a két szovetség sajat szinéhez tartozo gydjtétertlete.

o LOADING ZONE: az a tertilet, ahonnan a csapatok a sajat NECTAR elemeiket a
palyara juttathatjak.

A mérkdzés soran dsszesen 40 darab POLLEN, 8 piros NECTAR és 8 kék NECTAR all
rendelkezésre. A négy robot egyenként négy elére betoltott POLLEN elemmel kezdi a
mérkdzést.

A mérkbézés kezdetekor mindkét HIVE egyik CELL-je felfelé, a masik lefelé néz. A
robotoknak a felfelé néz6é CELL-be kell a labdakat kilénitk ahhoz, hogy a HIVE
atforduljon.
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A mérk6zés harom fészakaszra bonthaté.
AUTO - autondm idészak - 30 masodperc

A robotok elére megirt program alapjan, emberi iranyitas nélkil mikodnek. Ebben az
id6szakban a csapatok nem avatkozhatnak be a robot m(ikodésébe.

Atallas - 8 masodperc

Az AUTO és a TELEOP kozotti atallasi idészak. A robotoknak mozdulatlanul kell
maradniuk, motorral hajtott mozgast nem végezhetnek.

TELEOP - taviranyitott idészak - 2 perc

A csapatok a vezérlékkel iranyitjak robotjaikat, és megprobaljak a lehetd legtobb pontot
megszerezni.

a.AUTO idoszak

Az els6 30 masodpercben a robotok teljesen autoném médon mikodnek. A csapatok
célja, hogy a robotok elére programozott mozgassal és szenzorok segitségével
Osszegyljtsék a POLLEN elemeket, majd megkezdjék azok célba juttatasat.

Ebben az id6szakban kilon6sen fontos a HIVE atforditasa, mivel minden sikeres HIVE
atforditas pontot ér.

Az AUTO soran a robotoknak a sajat palyaoldalukon kell tevékenykednitik. Nem
akadalyozhatjak szandékosan az ellenfél autondm mikodését, példaul az ellenfél
oldalan talalhaté pontszerz6 elemek megszerzésével vagy az ellenfél robotjanak
akadalyozasaval (G402 - Az ellenfél autondm mukodésének megzavarasa tilos).

b.Atmeneti idészak

Az AUTO végét kovetd 8 masodpercben a robotoknak mozdulatlanul kell maradniuk. A
csapatok ezalatt el6készithetik a TELEOP programot, kivalaszthatjak a megfelelé
vezérlési médot, de a robot egyetlen motorja vagy egyéb aktiv mechanizmusa sem
végezhet meghajtott mozgast. (A tehetetlenséghbdl vagy gravitacidboél eredé mozgas nem
mindésul tiltott aktiv mozgasnak. G403)
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c. TELEOP idoszak

A kétperces TELEOP soran a csapatok taviranyitassal iranyitjak robotjaikat. Ez a jaték
legaktivabb szakasza, amikor a robotok feladata:

e POLLEN 06sszegyUjtése és célba juttatasa;

e aHIVE szerkezet atforditasa;

o aNECTAR elemek szabalyos bejuttatasa a palyara;

e aFLOWER szerkezetek feltoltése;

e a GARDEN teruletek pontszerz6 elemekkel valo feltoltése;
o amérk6zés végén a megfeleldé megallasi pozicid elérése.

ATELEOP végén a robotoknak le kell allniuk. A csapatok csak a vezet6bird vagy az altala
kijelolt személy engedélyével vehetik le robotjaikat a palyarél. (G404)
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A BIOBUZZ jatékban a pontszerzés tobb kiilonb6zé mddon torténik. A csapatoknak
nemcsak a labdak begyUjtésére, hanem azok megfeleld helyre juttatasara és a jatékidé
kihasznalasara is figyelniuk kell.

a. HIVE - a kaptarszerkezet atforditasa

A jaték egyik legfontosabb feladata a HIVE atforditasa. A robotoknak POLLEN és NECTAR
elemeket kell kilénilk a HIVE felfelé néz6 CELL nyilasdba. Amikor a szerkezet atbillen a
masik stabil dllapotaba, és teljesll a hivatalos billenési feltétel, a csapat HIVE TIP
(atforditasi) pontokat kap.

Egy sikeres HIVE TIP értéke AUTO idészakban és TELEOP id6szakban egyarant 20 pont

A HIVE TIP nem merul ki annyiban, hogy a szerkezet megmozdul. A HIVE-nak ugy kell
atbillennie, hogy Uj helyzetében a kordbban nem érintkez6 csillapiténak is érintkeznie
kell a kerettel. A HIVE atforditasakor a benne talalhato labdak kihullanak. Ezeket a
robotok csak azt kovetéen gyljthetik 6ssze, hogy a labdak mar érintkeztek valamivel a
roboton kivul, példaul a palya padlojaval.

Fontos: a HIVE szerkezetet kizarélag a megfeleld CELL-be torténd labdak kilovésével
szabad atforditani. A robot nem l6kheti meg, nem ranthatja meg, és mas médon sem
befolyasolhatja a szerkezet mozgasat.

b.A NECTAR elemek feloldasa

A NECTAR elemek hasznalata korlatozott, vagyis a csapatok nem helyezhetik be
egyszerre az 0sszes rendelkezéstikre allé labdat.

Mindkét szovetség 6t sajat NECTAR elemmel kezd, amelyek az ALLIANCE AREA teruletén
talalhatok.

A csapatok az alabbi feltételekkel juttathatjak be ezeket a palyara:

e Minden sikeres, sajat szind HIVE TIP utan egy tovabbi NECTAR elem valik
bejuttathatdva.

e Amikor a mérkézésbdl csak 60 masodperc van hatra, az 6sszes megmaradt
NECTAR elem bejuttathatd.

A feloldott NECTAR elemeket nem kotelez6 azonnal bevinni a palyara, azok késébb is
felhasznalhatok.
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A NECTAR elemeket kizardlag a sajat szovetség tagjai juttathatjdk be, és csak a
LOADING ZONE teruletén keresztil. A labdanak el6szor a LOADING ZONE terliletén
talalhaté padloval kell érintkeznie, mielétt robothoz vagy mas palyaelemhez érne.

c.FLOWER - a viragok feltoltése és birtoklasa

A FLOWER szerkezetek a jaték masik kiemelt pontszerzési lehetdségét jelentik. A
robotok a FLOWER fels6 nyilasan keresztll helyezhetik be a POLLEN és NECTAR
elemeket. A pontszerzés szempontjabdl a virag felsé és kdozépso gylrdlje kozotti tér
szamit. Egy FLOWER akkor szamit pontszerzének, ha a labda legalabb részben ebbe a
kijelolt térbe keral.

A FLOWER pontozasanak két fontos eleme van:

d.A virag birtoklasa

Aviragot az a szovetség birtokolja, amelynek szinébdl a legmagasabban elhelyezkedd,

pontszerzésre jogosult NECTAR talalhato a FLOWER szerkezetben. Ez azt jelenti, hogy a
birtoklas nem attol fugg, melyik csapat helyezett el tobb labdat a viragban, hanem attél,
hogy melyik szovetség NECTAR eleme talalhato a legmagasabb pontszerzé poziciéban.

e.Aviragban elhelyezett labdak pontozasa

A virag birtokosa minden olyan POLLEN és NECTAR utan pontot kap, amely a virag
pontszerzd terliletén taldlhato, fliggetlenul attdl, hogy melyik szbvetség helyezte oda az
adott labdat.

Ezen fellil a legalsod, pontszerzé pozicidban talalhatd NECTAR tulajdonosa kulon
boénuszpontokat szerez.

Fontos kiemelni: a FLOWER pontszerz6 terliletére NECTAR csak az utolsé 60
masodpercben helyezhetd be. A korabban behelyezett NECTAR minden esetben
blintetést von maga utan. A FLOWER-b6l kizardlag POLLEN tavolithato el, és aztis csak
alulrol. NECTAR eltavolitasa, illetve a virag megrazasa vagy mas modon torténd
manipulalasa tilos.

f. GARDEN - pontszerzés a sajat teriileten

A két szovetség rendelkezik egy-egy sajat GARDEN terulettel. Ezeken a terlileteken a
POLLEN és a NECTAR elemek elhelyezésével lehet pontokat szerezni. A pontozas
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egyszerl: minden olyan labda pontot ér, amely legalabb részben a megfelel6 GARDEN
tertiletén taldlhato. A GARDEN pontozasanal fontos, hogy a terlilet szine hatarozza meg,
melyik szovetség kapja a pontot, nem pedig az, hogy ki helyezte el a labdat. A GARDEN
teriletek nem védett zonak, ezért az ellenfél robotjai is eltavolithatjak az ott talalhato
elemeket. Ez lehet8séget teremt arra, hogy a csapatok ne csak sajat pontjaik
novelésére, hanem az ellenfél pontszerzési lehetdéségeinek csokkentésére is stratégiat
épitsenek.

g. LEAVE és PARK - a robotok pozicidjaért jaré
pontok

A robotok sajat pozicidjuk alapjan is pontokat szerezhetnek.

LEAVE: az AUTO id6szak végére a robotnak el kell mozdulnia ugy, hogy mar ne
érintkezzen a palya kulsé falaval. Ez 3 pontot ér.

PARK: a robot akkor teljesiti a PARK feltételt, ha legaldbb részben a LOADING ZONE
tertiletén helyezkedik el. Ezért az AUTO id6szakban és a TELEOP id8szak végén is 5-5
pontjar.

10
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A mérkézések eredménye nem kizardlag az 6sszegyljtott pontszamtél fugg. A csapatok
a mérkézéseken ugynevezett Ranking Pointokat (RP) is szerezhetnek, amelyek a
kvalifikacids rangsorban jatszanak fontos szerepet.

A BIOBUZZ harom teljesitményalapu RP-t alkalmaz.

RP tipusa

Feltétel

Megszerezhetd
RP

SWARM RP

A LEAVE és PARK pontok egytittesen elérik a
meghatarozott kiiszobot (16 pontot)

POLLINATOR 1
RP

Legalabb 4 sikeres HIVE TIP

POLLINATOR 2
RP

Legalabb 7 sikeres HIVE TIP

Ezek mellett a mérkézés eredmeényétél figgden tovabbi rangsorolasi pontok

szerezhet6k:

e Gybzelem: 3RP.

Dontetlen: 1 RP.

11
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a.A pontszerzo elemek kezelése

G407 - Legfeljebb négy pontszerz6 elem iranyithaté egyszerre

Egy robot egyidejlileg legfeljebb négy pontszerz6 elemet tarthat iranyitasa alatt. Az 6t
vagy tobb elem egyidej(i kontrollalasa szabalyszegés lehet, kiildndsen akkor, ha ez
ismétlédden vagy tudatos stratégiai elényszerzés céljabol torténik.

G408 - Az ellenfél NECTAR elemeinek kontrollalasa tilos

A robot nem szerezheti meg az ellenfél szinéhez tartoz6 NECTAR elemeket. A szabaly
célja, hogy a csapatok kizardlag a sajat szovetséglik NECTAR elemeivel dolgozzanak.

G409 - AHIVE-bol kihullé elemeket nem szabad elkapni

A HIVE atfordulasakor kihullé labdékat a robot nem foghatja el és nem téritheti el addig,
amig azok nem érintkeztek egy masik fellilettel, példaul a palya padléjaval. (A szabaly
célja, hogy a labdak elészor a palyara essenek, és csak ezt kovetéen lehessen azokat
O0sszegydjteni.)

G405 - A pontszerz6 elemek palyan kivilre juttatasa szandékosan tilos

A robot nem lokheti ki szdndékosan a labdakat a palyarél. Ez akkor is szabalyszegés, ha
arobot egy masik palyaelemrél vagy robotrél visszapattanva juttatja ki az adott elemet.

b.A FLOWER és HIVE szerkezetek hasznalata

G417 - AHIVE szerkezet manipulalasa tilos

Arobot kizarélag a megfeleld CELL-be torténd labdak kilovésével idézheti elé a HIVE
atfordulasat. A szerkezet kdzvetlen meglokése, megutése, megrangatasa vagy az
atfordulas akadalyozasa tilos.

G418 - AFLOWER szerkezetek szabalyos hasznalata
A robot kizarélag:

o felllrél helyezhet be POLLEN és NECTAR elemeket;
o alulréltavolithat el POLLEN elemeket.

A NECTAR eltavolitasa, a virag razasa, megrongalasa vagy mas iranybol torténd
feltoltése nem engedélyezett.
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c.Az ellenféllel valo interakcio

A BIOBUZZ jatékban megengedett a robotok kozotti fizikai interakcid, azonban a
szandékos karokozas és az ellenfél robotjanak mikodésképtelenné tétele nem
megengedett.

G419 - Az ellenfél robotjanak karositasa tilos

A robot nem okozhat szandékos fizikai sértilést vagy mikodési zavart az ellenfél
robotjaban.

G420 - Az ellenfél robotjanak felboritdasa és beszoritasa tilos

A robot nem borithatja fel szandékosan az ellenfél robotjat, és nem akaszthatja dssze
vagy nem rogzitheti ahhoz a sajat robotjat.

G421 - APINNING szabaly

Az ellenfél robotjanak folyamatos feltartdztatasa legfeljebb 3 masodpercig
engedélyezett. APINNING id6tartamanak lejarta utan a feltartéztato robotnak
lehet8séget kell adnia az ellenfélnek a szabad mozgasra.

d.A robot miikodtetése és biztonsag

G412 - Arobot nem veszélyeztetheti a kornyezetét

A robot mikodése nem jelenthet indokolatlan veszélyt a palyan kivili személyekre, a
birékra vagy a verseny infrastrukturajara.

G413 - Arobotot le kell allitani, ha a bird erre utasitast ad

Amennyiben a versenybird a robot leallitasat kéri, a csapatnak azonnal meg kell
szlUintetnie a robot mikodtetését.

G414 - Arobot azonosithatdsaga
Aroboton jol lathatd mddon fel kell tiintetni a csapat azonositojat és a szovetség szinét.
G415 - A palyaelemekhez valé rogziilés tilalma

A robot nem kapaszkodhat bele, nem rogzlilhet hozza, nem akadhat 6ssze és nem
flggeszkedhet fel a palya elemeire. Ez a korlatozas nem vonatkozik a pontszerz6 elemek
szabalyos kezelésére.
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e.A NECTAR bejuttatasanak szabalyai

G426 — ANECTAR palyara torténé bejuttatasa

.....

e asajatszovetség HIVE szerkezete sikeresen atfordult, és minden ilyen atfordulas
utan egy tovabbi NECTAR elem palyara helyezése engedélyezett;

o amérk6zésbdl mar legfeljebb 60 masodperc van hatra, ekkor az 6sszes
megmaradt NECTAR bejuttathato.

G427 - ANECTAR csak a LOADING ZONE-on keresztiil juttathato be

A NECTAR elemeket kizarélag a sajat szovetség tagjai helyezhetik a palyara ugy, hogy
azok el6észor a LOADING ZONE terlletén talalhato padldval érintkezzenek.

A csapattagok nem helyezhetnek be emberi kozremikodéssel labdat kozvetlentl a HIVE
vagy a FLOWER szerkezetekbe.
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A mérkézésen részt vevd DRIVE TEAM egy csapatbdl maximum négy féboél allhat.

A DRIVE TEAM harom kilonbozé szerepkorbdl épil fel:

e DRIVER: 28, arobot kdzvetlen iranyitasa
e DRIVE COACH: 18, a csapat iranyitasa, stratégiai tanacsadas
e HUMAN PLAYER: 1 f6, a NECTAR elemek szabalyos palyara juttatasa

A DRIVE COACH lehet felnétt is, nem feltétlenil didknak kell lennie, A DRIVER és a
HUMAN PLAYER szerepkoroket didkok tolthetik be. A DRIVE TEAM tagjainak a mérkézés
teljes id6tartama alatt a sajat ALLIANCE AREA terlletikon kell maradniuk. A DRIVE
COACH segitheti a csapatot a stratégia kialakitasaban, kezelheti a DRIVER STATION
eszkozt, illetve segithet az OpMode kivalasztasaban és elinditasaban. A robot tényleges
vezetését azonban kizardlag a kijelolt diakok végezhetik.

Szabalyszegések és buntetések

A BIOBUZZ versenyszabalyai tobbféle blintetést hatdaroznak meg. A blintetések célja a
tisztességes verseny biztositasa, illetve a veszélyes vagy szandékosan sportszeritlen
magatartas visszaszoritasa.

VERBAL WARNING Szdébeli figyelmeztetés

MINOR FOUL 5 pont az ellenfélnek

MAJOR FOUL 20 pont az ellenfélnek

YELLOW CARD Sarga lap, figyelmeztetés

RED CARD Piros lap, az adott mérkézésbdél valo kizaras

DISABLED Arobot mikodésének leallitasa a mérkdzés hatralévd
részére

A sarga lapot kdvetd Ujabb sarga lap ugyanabban a versenyszakaszban piros lapot
eredményez.

Kilonosen fontos az idei szabalyrendszerben a STRATEGIC fogalom. Ez olyan szandékos
vagy el6re lathaté kovetkezmeényekkel jard cselekvést jelent, amelynek célja a
versenyelédny megszerzése a szabalyok szellemével ellentétes médon.

Példaul:

o aHIVE szandékos meglokése;

o azellenfél hozzaférésének tudatos akadalyozasa a pontszerzé elemekhez;
e azellenfélrobotjanak szandékos karositasa;

e aszabalyok ismételt megsértése figyelmeztetés utan.

A birdk az egyes eseteket a szabalyok szellemének figyelembevételével értékelik.
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A 2026-2027-es szezon egyik legfontosabb sajatossaga nem pusztan a
jatékmechanikaban, hanem a szabalyok értelmezésének filozéfiajaban talalhaté. A
FIRST az idei szezonban nagyobb hangsulyt helyez a szabalyok szellemére és a
versenyz6k sportszer(i magatartasara. A korabbi szezonokban a szabalykdnyvek sok
esetben rendkivil részletesen meghataroztak az egyes helyzetek kezelését, és
igyekeztek minden lehetséges szituaciét elére szabalyozni. A BIOBUZZ szabalykonyv
ezzel szemben nagyobb teret enged a birdi mérlegelésnek. A versenybirdknak nem
minden egyes apro esemeényt kell kulon vizsgalniuk, hanem elsésorban azt kell
értékelnituk, hogy az adott csapat viselkedése 6sszhangban all-e a jaték szandékaval.

Ennek része az Etikai kddex és a Magatartasi iranyelvek (lasd 9 és 10. fejezet).
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Csapatunk elkotelezi magat az alabbiak mellett:

a.Nem csalunk.

Csapatunk soha nem sérti meg szandékosan a szabalyok szellemiségét. Nem jatsszuk ki
azokat a rendszereket, amelyeket a FIRST a versenyek lebonyolitasara hasznal.
Szégyellnénk, ha csaldssal nyernénk meg egy versenyt. Az igazi gy6zelem akkor szuletik,
ha mindenki ugyanazon szabalyok szerint jatszik: becsulettel, tisztességesen és a fair
play szellemében.

b.Mindig tisztességesen viselkedink.

Buszkék vagyunk arra, hogy becsuletesen viselkedlink, még akkor is, ha épp ,,senki sem
figyel”. Nagyra értékeljik a FIRST onkénteseinek befektetett munkajat, és azt szeretnénk,
ha az 6nkéntesek a csapatok tamogatasara 6sszpontositananak ahelyett, hogy pusztan
a szabalyok betartatasaval foglalkozndnak. Megértjuk, hogy a csapatoknak minden
eléirast be kell tartaniuk, még azokat is, amelyeket nem feltétlenil kertilnek
ellenérzésre. Cselekedeteinket az hatarozza meg, hogy mi a helyes, nem pedig az, hogy
mivel uszhatjuk meg a felelésségre vonast.

c.A jatékot rendeltetésszertien jatsszuk.

Megértjuk, hogy a sportag felépitése ,Voros Szovetség a Kék Szovetség ellen” jellegd, és
nem ,csapatok az 6nkéntesek ellen” tipusu ktizdelem. Tisztaban vagyunk vele, hogy a
szabalyok nem térhetnek ki minden lehetségesen elé6forduld helyzetre. Csapatunk nem
prébal elényhoz jutni a szabalyok ,kiskapuinak” kihasznalasaval. Ha egy szabaly
megfogalmazasa nem egyértelmd, cselekedeteinket igyekszlink a szabaly szandékahoz
€s a verseny szellemiségéhez igazitani.

d.Tisztaban vagyunk vele, hogy nem a mi
feladatunk a szabalyok betartatasa.
Csapatunk nagyra értékeli a fair play-t és a sportszerlséget. Ha olyasmit tapasztalunk,

ami véleménylink szerint nem helyénvald, udvariasan jelezzlik azt a verseny
onkénteseinek. Tudomasul vesszlik, hogy az esetleges problémak kezelése és
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megoldasa az adott rendezvény szervezbinek és a FIRST képviselbinek a feladata. Nem
tartjuk helyénvaldénak, hogy barkit is megvadoljunk, vizsgalatot folytassunk ellene,
nyilvanosan felelésségre vonjunk vagy zaklassunk egy vélt szabalyszegés miatt —
kildondsen nem tiszteletlen vagy konfrontativ modon.
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<HelloWorld>

Csapatunk elkotelezi magat az alabbiak mellett:

a.Nem kizaroélagosan a célra, hanem az odaig
vezeto utra osszpontositunk.

Csapatunk mindent megtesz a gy6zelemért. Minden tevékenységlink soran a kivaldsagra
torekszlnk. Sikertiinket nem a versenyeredmények, hanem a levont tanulsagok és a
szerzett baratsagok alapjan itéljuk meg. A FIRST versenyek lehetéséget adnak arra, hogy
felmérjluk fejlédéslinket, és mas csapatokkal egylitt innepeljik meg a kozosen megtett
utat!

b.Tisztelettudoan és sportszerien viselkedlink.

Mindig arra torekszuink, hogy tisztelettel banjunk masokkal. Az eredménytél fliggetlenal
mindig professzionalisan és olyan médon igyekszlink viselkedni, amire bliszkén
emlékezhetlink vissza (még akkor is, ha a verseny kiélezett és elontenek minket az
érzelmek). Tudjuk, hogy késébb visszatekintve a versenyre mar nem arra fogunk
emlékezni, ha a dolgok nem pontosan Ugy alakultak, ahogy szerettlik volna, hanem arra,
hogyan viselkedtink a nehéz pillanatokban. Tamogatjuk a csapattarsainkat. Méltatjuk a
partnereinket. Oriliink az ellenfeleink sikereinek.

c.Segitjlik egymast.

Akkor nyujtjuk a legjobb teljesitményt, ha masokon segitlink, és tisztelettel,
kedvességgel fordulunk feléjuk. Sikeresek akarunk lenni, de nem masok kudarcanak
aran. Szeretnénk segiteni mindenkinek, hogy a lehet6 legjobban teljesitsen, még akkor
is, ha egymas ellen versenyzlink, hogy aztan — az eredménytél fliggetlenul — egyutt
unnepeljunk. (bar remélhetéleg mi nyertnk. :D)

d.A tisztességes utat valasztjuk.

Mindannyian fejlddink még; senki sem tokéletes. A tiszteletteljes hozzaallas megértést,
empatiat és olykor megbocsatast jelent, f6ként abban az esetben, amikor masok
viselkedése nem felel meg az elvarasainknak. Nem hagyjuk, hogy valaki helytelen
viselkedése befolyasolja a sajat viselkedéslinket. Mindenki a sajat utjat jarja;
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mindenkinek megvannak a maga klizdelmei, amelyek egy része nem a szemunk el6tt
zajlik. Minden erénkkel a sajat fejlédéslinkre 6sszpontositunk. Mindenkivel
tisztelettudok leszlink, még azokkal is, akik tiszteletlenul viselkednek velunk.

e.A helyszinek berendezéseire és masok
tulajdonara egyarant vigyazunk.

Csapatunk mindig arra torekszik, hogy jobb allapotban hagyjon hatra dolgokat, mint
ahogyan azokat talalta. Ugy viselkediink, hogy megel6zziik a berendezésekben, a
létesitményekben vagy masok tulajdonaban keletkez6, elére lathatd karokat. Eltakaritjuk
az altalunk okozott rendetlenséget. Balesetek természetesen elé6fordulhatnak; de az
esetlegesen okozott karokat minden esetben jelentjuk az illetékeseknek.

f. Pozitiv biztonsagi kulturat épitink.

Soha nem veszélyeztetjuk tudatosan sajat vagy kérnyezetlink biztonsagat. Csapatunk
mindenki biztonsagara ugyel, akivel csak taldlkozunk. A biztonsagi szabalyok egyszer(
kikényszeritése helyett a hangsulyt a biztonsagos dontéshozatal oktatasara és a bevalt
biztonsagi gyakorlatok megértésére helyezzlik. Ezzel segitjlk tagjainkat abban, hogy
ismeretlen helyzetekben is a biztonsagot szem elétt tartva tudjanak cselekedni.

g. Egészséges dontéseket hozunk.

Averseny izgalmas, ugyanakkor fennall a veszélye annak, hogy teljesen lekdti az idénket
és a figyelmunket. Tudjuk, hogy a FIRST Tech Challenge-ben és az életben vald sikerhez
elengedhetetlen a mentalis és fizikai egészséglink megbrzése. Még a legzsufoltabb
id6szakokban is gondoskodunk arrdl, hogy csapattagjaink figyeljenek a megfeleld
folyadékbevitelre és taplalkozasra, aktivak maradjanak, eleget aludjanak és
rendszeresen tartsanak szlinetet. Tisztaban vagyunk azzal is, hogy barmilyen kreativ
folyamat soran a kiegyensulyozott (és olykor nyugodtabb) id6beosztas — amely teret
enged a feltoltédésnek — gyakran jobb eredményre vezet, mint a hosszu érakon at tarto,
kimerit6 hajtas. Tudjuk, hogy csapatunk akkor a legsikeresebb, ha minden tagja a
legjobb formajat hozza, legyen szd6 akar a versenyr6l, akar az azon kivuli
tevékenységekrol.
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h.Mi mind egy csapatban vagyunk.

Ez egy globalis kozosség, amely tele van nagyszer(, valtozatos hatter(i emberekkel, akik
mindannyian megosztjak egymassal tapasztalataikat. A versenypalyan a csapatok
keményen kiizdenek egymas ellen, azon kivil azonban egy csapatot alkotunk. Diakok,
mentorok, onkéntesek, szervezdk... mindenki ugyanazon célok érdekében van itt. Jol
érezzlik magunkat, robotokkal jatszunk, torténeteket osztunk meg, valami fantasztikusat
alkotunk, tanulunk egymastadl, Uinnepeljiuk a nagyszer(i dolgokat, és ami a legfontosabb:
kivaléan viselkediink egymassal!
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